
Демоническая Чума Заклинание 5

ХаосХаос БолезньБолезнь ЗлоЗло НекромантияНекромантия

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция касание; Цели 1 существо
Испытание Стойкости
Ваше прикосновение заражает цель
демонической чумой. Это заболевание
истончает душу жертвы, подпитывая
ей саму Бездну. Эффект заклинания за‐
висит от результата испытания Стойко‐
сти цели.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает 2 урона злом за
каждый круг заклинания и штраф со‐
стояния -2 к испытаниям против демо‐
нической чумы либо на 1 день, либо
пока не заразится ею (смотря что

pf2.ru

случится раньше).
Провал цель заражается демониче‐
ской чумой на стадии 1.
Критический провал цель заражается
демонической чумой на стадии 2.
Демоническая чума (болезнь). Уро‐
вень 9. Цель не может снять вызван‐
ное демонической чумой состояние ис‐
тощения, пока болезнь не исцелена.
Стадия 1: истощение 1 (1 день). Стадия
2: значение истощения увеличивается
на 2 (1 день).
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Защита От Смерти Заклинание 5

ПреграждениеПреграждение

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2  Ж, С
Дистанция касание; Цели 1 живое су‐
щество, которого коснулись
Длительность 10 минут
Вы защищаете существо от воздей‐
ствия негативной энергии. Оно полу‐
чает бонус состояния +4 к испытаниям
против эффектов с дескрипторами «не‐
гативный» и «смерть», устойчивость 10
к негативному урону. Кроме этого, по‐
давляются эффекты состояния
обречённости.
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Благословение
неповиновения

Заклинание 5

ПреграждениеПреграждение

Источник Secrets of Magic
Традиции сакральная, первобытная
Дистанция 30 фт.; Цели варьируется
Длительность 1 раунд
Направляя силу на выдержку перед ли‐
цом невзгод, вы даёте цели возмож‐
ность противостоять опасности и избе‐
жать серьёзного вреда. Выберите одно
испытание: Стойкость, Реакция или
Воля. Цель получает бонус состояния
+4 к этому испытанию на 1 раунд. Ре‐
шите, сколько действий вы собирае‐
тесь потратить, прежде чем начнёте
Сотворение этого заклинания. Эф‐
фекты зависят от количества потра‐
ченных действий.
1  (жестовый): заклинание нацелено
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на вас или на одного согласного союз‐
ника в пределах дистанции.
2 (словесный): заклинание нацелено
на вас или на одного согласного союз‐
ника в пределах дистанции. Если вы
выбрали Стойкость, то цель получает
устойчивость 15 к ядам. Если вы вы‐
брали Реакцию, то цель получает бонус
состояния +15 футов к скорости. Если
вы выбрали Волю, то цель получает
устойчивость 15 к ментальному урону.
3 (словесный): заклинание наце‐
лено на вас и всех согласных союзни‐
ков в радиусе 30 футов.
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Мудрость ветров Заклинание 5

НеобычныйНеобычный ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация

МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость Стихий
Традиции мистическая, сакральная, оккультная,
первобытная
Сотворение 1 минута
Длительность варьируется

Вы задаёте вопрос духам воздуха, умоляя их по‐
слать сигналы через ветры, чтобы помочь вам
найти путь. Вам могут помочь воздушные элемен‐
тали, анемои или даже Владыки Воздуха. Вы полу‐
чаете руководство в виде мудрых слов или порыва
ветра, указывающего вам путь — в зависимости от
того, что духи сочтут наиболее полезным. Духи не
дадут вам указания, которым вы не сможете сле‐
довать, например, ветры не приведут вас в место,
куда вы не можете попасть, и не дадут советов, ко‐
торые могут нанести вам ущерб. Если вы рассер‐
дили всех духов воздуха, они не будут вводить вас
в заблуждение, но откажутся направлять вас.
● Направляющий Бриз (обнаружение) ощутимый
ветер постоянно дует в сторону места, которое
духи считают ценным для вас. Хотя вы не можете
запросить конкретное место, духи понимают ваши
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текущие обстоятельства и срочные приоритеты.
Они не приведут вас в место, о котором вы уже
знаете, если только это не приведёт вас к полез‐
ному решению, которое вы ранее отвергли. Закли‐
нание действует 8 часов или до момента прибытия,
в зависимости от того, что наступит раньше. Когда
вы прибудете, ветер закружится в игривом вихре и
затем рассеется, чтобы дать понять, что вы на ме‐
сте.
● Голос Небес (слух, язык, предсказание) голос на
ветру, отчётливо слышимый вами, даёт совет о
курсе действий, который может быть для вас бла‐
гоприятным. Этот совет редко бывает длиннее
двух-трёх предложений, обычно он произносится
на суссуране, если вы его понимаете, или на всеоб‐
щем, если нет. Если вы не можете слышать, духи
двигают мелкие предметы, имитируя письменные
слова или язык жестов. Если следование совету
несёт значительный риск, духи обычно указывают
на эту опасность, но редко дают подробности. Со‐
вет даётся мгновенно, так что у заклинания нет
длительности.
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Изгнание Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация УстранениеУстранение МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо, ко‐
торое не на родном плане.
Защита Воля
Вы возвращаете цель на её родной
план. Цель должна пройти испытание
Воли. При Сотворении заклинания вы
можете потратить дополнительное
действие и стоимость, чтобы существо
получило ситуативный штраф -2 к
этому испытанию. В качестве стоимо‐
сти должен выступать специально по‐
добранный объект, который для суще‐
ства является табу. Заклинание не сра‐
батывает, если вы пытаетесь
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сотворить его не на своём родном
плане.
Критический успех вы получаете шок
1. Цель не изгоняется.
Успех цель не изгоняется.
Провал цель изгоняется.
Критический провал цель изгоняется и
в течение 1 недели никаким образом
не может вернуться на план, с которого
была изгнана.
Повышенное (9 круг) вы можете вы‐
брать целями 10 или менее существ.
Дополнительная стоимость влияет
только на цели, для которых данный
объект является табу.
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Дыхание жизни Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление ЖизньЖизнь

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 5 ; Условие в пределах ди‐
станции должно умереть живое суще‐
ство
Дистанция 60 фт.; Цели спровоциро‐
вавшее существо
Ваше благословение вновь вдыхает
жизнь в умирающее существо. Вы
предотвращаете смерть цели и восста‐
навливаете ей 5d8 ПЗ. Это заклинание
нельзя применить, если у эффекта де‐
скриптор «смерть» или после него не
остаётся останков (как при
дезинтеграции).
Повышенное (+2) исцеление увеличи‐
вается на 1d8.
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Божественное испепеление Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь МанипуляцияМанипуляция

ОсвященныйОсвященный ДухДух

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Защита Реакция
Божественное пламя опаляет существ
в области. Они получают 6d6 урона ог‐
нём и 2d6 продолжительного урона ог‐
нём. Пламя пронизано божественной
энергией, опаляющей дух: существо по‐
лучит урон духом вместо урона огнём
от заклинания, если тот для него более
опасен (по усмотрению ведущего).
Критический успех существо избегает
эффекта.
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Успех существо получает половину
урона и не получает продолжительный
урон.
Провал существо получает полный
урон и продолжительный урон.
Критический провал существо полу‐
чает двойной урон и двойной продол‐
жительный урон.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 1d6, продолжительный урон увели‐
чивается на 1d6.
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Воззвание к духам Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции УжасУжас

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный ПустотаПустота

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область 10-фт.
взрыв
Защита Воля; Длительность поддержи‐
ваемое до 1 минуты
Измученные призраки мёртвых воз‐
вращаются, чтобы терзать живых. Они
наносят 2d4 ментального урона и 2d4
урона пустотой всем живым суще‐
ствам в области (обычное испытание
Воли). Кроме того, существа, критиче‐
ски провалившие испытание, получают
испуг 2 и панику на 1 раунд.
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В последующие раунды, когда вы впер‐
вые за раунд используете Поддержа‐
ние этого заклинания, вы можете пере‐
местить область на расстояние до 30
футов в пределах дистанции заклина‐
ния. Живые существа в новой области
должны пройти испытание с теми же
эффектами, но критический провал не
вызовет панику.
Повышенное (+2) ментальный урон и
урон пустотой увеличиваются на 1d4.
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Глаз-разведчик Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ТайновидениеТайновидение

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 1 минута
Дистанция см. описание
Длительность поддерживаемое
Вы создаёте в месте, которое видите в
пределах 500 футов, невидимый паря‐
щий глаз диаметром 1 дюйм. Каждый
глаз видит вашим обычным зрением
во всех направлениях и непрерывно
передаёт вам всё, что видит.
Когда вы первый раз в каждом раунде
используете Поддержание для этого
заклинания, вы можете либо переме‐
стить глаз на 30 или менее футов, видя
при этом лишь то, что находится перед
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ним, либо переместить его на 10 или
менее футов, но при этом видеть во
всех направлениях сразу. Глаз может
отдалиться от вас на неограниченное
расстояние, но заклинание немед‐
ленно прекращается, если вы по любой
причине окажетесь на разных планах
бытия. Чтобы совершать проверки
Внимания при помощи глаза, вам
нужно использовать Поиск с его помо‐
щью. Если глаз получает урон, он уни‐
чтожается и заклинание прекращается.
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Послание Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 3
Дистанция планета; Цели 1 хорошо из‐
вестное вам существо
Вы посылаете существу короткое мыс‐
ленное сообщение из 25 или менее
слов, оно немедленно может ответить
аналогичным сообщением из 25 или
менее слов.
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Теневой выброс Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ТеньТень

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция варьируется; Область ва‐
рьируется; Испытание обычное испы‐
тание Воли или Реакции (по выбору
цели)
Вы осуществляете выброс квазиреаль‐
ной материи Теневого плана. Вы выби‐
раете область заклинания (30-футовый
конус, 50-футовая линия или 15-футо‐
вый взрыв в пределах дистанции 120
футов) и тип урона (дробящий, дух,
звук, колющий, кислота, огонь, режу‐
щий, сила, холод, электричество). Вы‐
брос наносит всем существам в обла‐
сти 6d8 урона выбранного вами типа.
Повышенное (+1) урон увеличивается
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на 1d8.
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Разговор с камнями Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2
Длительность 1 час
Вы можете задавать природному или
обработанному камню вопросы и полу‐
чать ответы. Камни сами по себе нера‐
зумны, но вы говорите с природными
духами камня, чей характер зависит от
типа камня, а в случае обработанного
камня — ещё и от типа строения, ча‐
стью которого он является. Восприя‐
тие, знания и точка зрения камней су‐
щественно ограничены и отличаются
от человеческих, поэтому и важными
они считают совсем другие вещи.
Камни в основном могут отвечать на
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вопросы о существах, которые в про‐
шлом их касались, а также рассказать,
что находится за ними или под ними.
Повышенное (6 круг) длительность за‐
клинания — 8 часов.
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Призрачный страж Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ОсвященныйОсвященный ДухДух
Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.
Длительность поддерживаемое до 1 минуты

Вы создаёте из магической силы стража среднего
размера в незанятом пространстве в пределах ди‐
станции. Страж выглядит как полупрозрачная фи‐
гура, использующая призрачное отражение одного
оружия, которое вы носите или используете. Если у
вас есть божество, страж принимает форму его по‐
мощника или служителя. Если вы дали заклина‐
нию дескриптор «священный» или «нечестивый»,
атаки стража также получают этот дескриптор.
Существа могут перемещаться через пространство
стража, но не могут заканчивать в нём свой ход.
Вы и ваши союзники можете использовать стража,
чтобы брать противника в тиски. Страж не обла‐
дает параметрами существ, кроме 50 ПЗ, которые
может потерять, только защищая существ (см. да‐
лее), и не может восстановить.
При Сотворении заклинания и всякий раз, когда вы
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используете его Поддержание, вы можете переме‐
стить стража в незанятое пространство в пределах
120 футов от вас и атаковать либо защищать.
● Атаковать: страж совершает атаку заклинанием
в ближнем бою по существу рядом с ним и наносит
3d8 урона при попадании (двойной урон при крити‐
ческом успехе). Тип урона соответствует выбран‐
ному оружию (или любому из доступных, если ору‐
жие универсальное). Атака наносит урон духом
вместо обычного урона, если тот для цели более
опасен (по усмотрению ведущего). Атака исполь‐
зует ваш штраф за последовательные атаки и уве‐
личивает его.
● Защищать: страж защищает существо по вашему
выбору. Всякий раз, когда это существо должно по‐
лучить урон, а страж находится рядом с ним, тот
принимает первые 10 урона на себя. Защита
длится, пока вы не прикажете стражу атаковать
или защищать другое существо либо пока страж не
уничтожен.

Повышенное (+2) наносимый стражем урон увели‐
чивается на 1d8, а его ПЗ увеличиваются на 20.
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Призыв небожителя Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация СвященныйСвященный МанипуляцияМанипуляция

ПризывПризыв

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 3
Дистанция 30 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы призываете существо с дескрипто‐
ром «небожитель» 5 уровня или ниже,
которое сражается на вашей стороне.
Ведущий может решить, что ваше бо‐
жество запрещает призывать опре‐
делённых небожителей. Например, Ка‐
листрия обычно не позволяет последо‐
вателям призывать архонов.
Повышенное (6 круг) Уровень 7.
Повышенное (7 круг) Уровень 9.
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Повышенное (8 круг) Уровень 11.
Повышенное (9 круг) Уровень 13.
Повышенное (10 круг) Уровень 15.
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Призыв дракона Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПризывПризыв

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 30 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы призываете существо с дескрипто‐
ром «дракон» 5 уровня или ниже, кото‐
рое сражается на вашей стороне. Если
у дракона есть дескриптор магической
традиции (мистический, сакральный,
оккультный, или первобытный), вы мо‐
жете призвать его только заклинанием
соответствующей традиции.
Повышенное (6 круг) Уровень 7.
Повышенное (7 круг) Уровень 9.
Повышенное (8 круг) Уровень 11.
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Повышенное (9 круг) Уровень 13.
Повышенное (10 круг) Уровень 15.
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Призыв бестии Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПризывПризыв

НечестивыйНечестивый

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 3
Дистанция 30 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы призываете существо с дескрипто‐
ром «бестия» 5 уровня или ниже, кото‐
рое сражается на вашей стороне. Веду‐
щий может решить, что ваше божество
запрещает призывать определённых
бестий. Например, архидьяволы
обычно позволяют последователям
призывать дьяволов, но не других
бестий.
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Повышенное (6 круг) Уровень 7.
Повышенное (7 круг) Уровень 9.
Повышенное (8 круг) Уровень 11.
Повышенное (9 круг) Уровень 13.
Повышенное (10 круг) Уровень 15.
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Призыв наблюдателя Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПризывПризыв

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 3
Дистанция 30 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы призываете существо с дескрипто‐
ром «наблюдатель» 5 уровня или ниже,
которое сражается на вашей стороне.
Ведущий может решить, что ваше бо‐
жество запрещает призывать опре‐
делённых наблюдателей. Например,
Ургатоа обычно не позволяет последо‐
вателям призывать психопомпов.

Повышенное (6 круг) Уровень 7.
Повышенное (7 круг) Уровень 9.
Повышенное (8 круг) Уровень 11.
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Повышенное (9 круг) Уровень 13.
Повышенное (10 круг) Уровень 15.
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Истинная речь Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность 1 час
Цель может понимать всё сказанное
независимо от языка и говорить на
языках других существ. Когда цель го‐
ворит в обществе разных существ, она
может выбрать собеседника, чтобы го‐
ворить на известном ему языке, даже
если цель не имеет представления, что
это за язык.
Повышенное (7 круг) длительность за‐
клинания — 8 часов.
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Дезориентирующий крик Заклинание 5

СлухСлух КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции

УстранениеУстранение МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Рёв дикой природы
Традиции сакральная, первобытная
Область 20-фт.ая эманация
Защита Воля; Длительность 1 минута
Вы издаёте тревожный, перяходящий в
трель крик который заставляет бли‐
жайших существ бесконтрольно набра‐
сываться на окружающих. Каждое
слышашее крик существо в области
должно пройти испытание Воли.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта и невосприимчива к этому за‐
клинанию на 1 минуту.
Успех цель получает состояние шок 1.
Провал цель получает состояние заме‐
шательство на 1 минуту. Она может
проходить новое испытание в конце
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каждого своего хода, чтобы прекратить
замешательство.
Критический провал аналогично про‐
валу, и существо сразу же атакует себя.
Этот Удар не позволяет существу
пройти чистую проверку, чтобы прийти
в себя и прекратить замешательство.

pf2.ru

Имитация смерти Заклинание 5

НеобычныйНеобычный ИллюзияИллюзия МанипуляцияМанипуляция

НезаметноеНезаметное ЗрениеЗрение

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 5 ; Условие Существо в
пределах дистанции заклинания атако‐
вано врагом.
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Цель заклинания падает словно за‐
мертво, хотя на самом деле становится
невидимой, а её иллюзорный труп с
правдоподобным смертельным ране‐
нием остаётся там, где упал. Иллюзия
выглядит и ощущается как мёртвое
тело. Если смерть цели выглядит
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неправдоподобной, как, например,
если совершенно здоровый варвар
вдруг умер, получив 2 урона, ведущий
может позволить атаковавшему не‐
медленно совершить проверку Внима‐
ния для разоблачения иллюзии. Если
невидимая цель совершит какое-то
враждебное действие, заклинание пре‐
кращается и иллюзорный труп
исчезает.
Повышенное (7 круг) заклинание не
прекращается, если цель использует
враждебное действие.
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Стена плоти Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции сакральная, оккультная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 60 фт.
Длительность 1 минута

Вы создаёте на прямой линии стену из живой плоти 20
футов в высоту и до 30 футов в длину. Толщина стены
составляет 3 фута, а у каждого её 5-футового участка КБ
10 и 75 ПЗ. По вашему желанию стена может быть ко‐
роче или ниже. Стену можно создать только в непре‐
рывном свободном пространстве, её края не должны
проходить через объекты или существ, в противном слу‐
чае заклинание тратится впустую. Починка предмета не
может восстановить ПЗ стены — это можно сделать
только эффектами с дескриптором «жизнь» или закли‐
наниями исцеления и аналогичными способностями.
При Сотворении заклинания вы выбираете одну из сле‐
дующих особенностей для стены.
● Глаза на стене появляются сотни немигающих глаз.
Вы можете смотреть через них, получая ситуативный
бонус +2 к требующим зрения проверкам Внимания в
пределах линии видимости стены. Кроме этого, вы мо‐
жете использовать глаза для определения линии види‐
мости заклинаний и дистанционных атак, но сама стена
блокирует линию досягаемости.
● Рты поверхность стены усеяна бесчисленным
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множеством зубастых ртов. Рты пытаются нанести
Удар (проверка вашей атаки заклинанием) каждому су‐
ществу, завершившему свой ход в пределах 5 футов от
стены, при успехе нанося ему 2d6 колющего урона. Рты
способны поглощать зелья; поскольку стена живая, она
может восстанавливать ПЗ зельями исцеления, но эф‐
фекты, дающие способность перемещаться, на неё не
действуют. В остальном решение о том, какие зелья
действуют на стену, принимает ведущий.
● Руки стена становится скопищем цепких рук. Каждое
существо, завершившее свой ход в пределах 5 футов от
стены, проходит испытание Реакции.
Успех существо избегает эффекта.
Провал существо оказывается в захвате стены на 1 ра‐
унд либо до Освобождения (СЛ равна вашей СЛ закли‐
наний), в зависимости оттого, что случится раньше.
Критический провал существо обездвижено стеной на 1
раунд либо до Освобождения (СЛ равна вашей СЛ за‐
клинаний), в зависимости оттого, что случится раньше.

Повышенное (+2) ПЗ каждого участка стены увеличива‐
ются на 10, и колющий урон, наносимый ртами, увеличи‐
вается на 1d6.
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Диадема божественного
сияния

Заклинание 5

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация СветСвет

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический ОсвященныйОсвященный

Источник Война бессмертных
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Длительность 1 минута
Вы надеваете сияющую светом диадему,
которая испускает яркий свет на расстоя‐
ние до 60 футов и тусклый свет ещё на 60
футов. Когда вы Сотворяете заклинание
и когда вы Поддерживаете его во время
действия, вы можете извлечь диск спи‐
ралевидного света из диадемы и бросить
его в существо в пределах 120 футов. Со‐
вершите проверку дистанционной атаки
заклинанием с мифическим уровнем
умения против КБ цели. Это действие
имеет дескрипторы атака и дух. При
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попадании вы наносите 4d8 урона духом,
1d4 продолжительного урона духом, а
цель получает состояние растерянность
на 1 раунд (на 3 раунда при критическом
попадании). Продолжительный урон не
удваивается при критическом попада‐
нии.
Если диск проходит через область маги‐
ческой тьмы или нацеливается на суще‐
ство, находящееся под действием маги‐
ческой тьмы, свечение диска пытается
нейтрализовать тьму, используя ваш мо‐
дификатор умения в Религии или Оккуль‐
тизме в качестве модификатора про‐
верки нейтрализации и половину вашего
уровня в качестве круга нейтрализации.

Повышенное (+2) Урон духом от диска
увеличивается на 2d8, а продолжитель‐
ный урон увеличивается на 1d4.
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Ветра предков Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции

УжасУжас МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

ПустотаПустота

Источник Pathfinder #209: Судьба Разру‐
шителя
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Испытание Воля; Длительность Под‐
держиваемое до 1 минуты
Вы призываете ту энергию, что вопло‐
щается в бурях предков, и обрушиваете
завывающих духов на врагов, вселяя
ужас. Живые существа в области полу‐
чают 5d6 урона пустотой и 1d6 менталь‐
ного урона и должны пройти испытание
Воли. Неживые существа
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невосприимчивы к эффектам заклина‐
ния.
Критический успех: существо избегает
эффекта.
Успех: существо получает половину
урона и испуг 1.
Провал: существо получает полный
урон и испуг 2.
Критический провал: подобен провалу,
но существо получает двойной урон и
шок 1.
Когда вы впервые используете Поддер‐
жание заклинания в каждом последую‐
щем раунде, вы можете переместить
область эффекта на расстояние до 30
футов в пределах дистанции. Живые су‐
щества в новой области должны
пройти испытание с описанными выше
эффектами.
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